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MATHÉMATIQUES

Ozobot
Activité n°2

Chaque tâche complexe ou ques-
tion fait appel à plusieurs compé-
tences mais n’est évaluée que pour
celle indiquée.
Les questions faisant apparaître le
symbole ♣ peuvent présenter zéro,
une ou plusieurs bonnes réponses.
Les autres ont une unique bonne
réponse.
Les questions grisées et indiquées
par le signe " sont cochées par le
professeur.

AT Autonomie totale
AP Autonomie partielle
RC Résultat correct
RF Rien fait

Jean-Louis BALAS email :
Vérifier ou compléter votre adresse mail.
Compétences Capacités Questions Scores à reporter ici

S’approprier • Rechercher, extraire et organiser l’information. • 1
• 3

Analyser

Raisonner

• Émettre une conjecture, une hypothèse.
• Proposer une méthode de résolution, un protocole expérimental. • 4

Réaliser
• Choisir une méthode de résolution, un protocole expérimental.
• Exécuter une méthode de résolution, expérimenter, simuler. • 2-4

Valider
• Contrôler la vraisemblance d’une conjecture, d’une hypothèse.
• Critiquer un résultat, argumenter

Communiquer • Rendre compte d’une démarche, d’un résultat, à l’oral ou à l’écrit. • 4

TOTAL /

Comment optimiser un parcours ?

Question 1 Approprier : Programmer le robot Ozobot
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . AT AP RC RF

Vous allez aujourd’hui apprendre à programmer le robot « Ozobot » afin de
lui faire réaliser une ou plusieurs tâches.
Selon vous qu’est ce qu’un programme et quoi cela peut-il servir ?
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Question 2 Réaliser : Se connecter au site du logiciel « Ozoblockly »
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . AT AP RC RF

La programmation du robot Ozobot, s’effectue comme vous l’avez vu en pré-
sentation collective, à l’aide d’un logiciel en ligne. L’utilisation de ce logiciel est
particulièrement simple, vous n’aurez aucune difficulté à l’utiliser sans l’aide
de votre professeur. Cependant afin de mener à bien le travail qui vous est
confié, vous devez être rigoureux et travailler avec soin.

1. Mettre votre ordinateur sous tension et vons connecter à votre compte.
2. Utiliser le navigateur « Firefox » et vous connecter à l’adresse du

logiciel Ozoblockly

http ://ozoblockly.com/

3. observer votre écran, n’hésitez pas à cliquer un peu n’importe où afin
de vous approprier les différentes fonctionnalités du logiciel.

4. Sélectionner la section « Débutant soit Beginner » pour réaliser votre
premier programme.

5. Quels sont les possibilités de programmation proposées ? (Observer la
figure de gauche et solliciter l’aide d’un camarade ou de votre profes-
seur)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

y BALAS BAC - Mathématiques - Code - Activité 2 page 1/2 y



y +1/2/59+ y
Question 3 Réaliser Approprier : Un programme libre
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . AT AP RC RF

1. Utiliser le logiciel seul pour réaliser un petit programme permettant au robot de suivre un parcours simple avec des
changements de direction et de lumière. La programmation s’effectue par « glisser déposer » de briques.

2. Utiliser également une boucle « Loops » afin d’observer l’effet de cette instruction.

3. Cliquer ensuite sur le bouton afin de télécharger le programme dans votre robot.
4. Ne pas oublier de réaliser la calibration du robot
5. Envoyer ensuite le programme sans le robot en suivant les instructions et en évitant de bouger lors du transfert des données.

Lorsque ce transfert est correct, le robot clignote en vert.
6. Tester votre programme. Rédiger ci-dessous une courte phrase décrivant son action. Celle ci correspond-elle à ce que vous

souhaitiez ?
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Question 4 Analyser Réaliser Communiquer : Réaliser un programme imposé
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . AT AP RC RF

1. Observer la figure ci-contre et demander un « gabarit » au professeur.
2. Il vous est demandé de construire un programme permettant de faire

en sorte que le robot contourne le carré selon le plus court chemin et
revienne ensuite au point A de départ.

3. Vous pouvez vous aider du quadrillage, de quelques connaissances en
mathématiques

4. Effectuer votre parcours, celui-ci correspond-il à ce qui est demandé ?
5. Consigner ci dessous vos remarques, les points à améliorer etc ...
6. confronter votre réalisation à celle d’un autre groupe.
7. Le programme est-il identique et effectue-t-il le même travail ?
8. La collaboration avec un autre groupe vous permet-elle de corriger,

d’améliorer votre propre travail ?

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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