LT +1/1/60+
MATHEMATIQUES
Chapitre 1 (Problemes
du premier degré)
... o . .

Activité n°2 | Jean-Louis BALAS email :
Ch sch | Vérifier ou compléter votre adresse mail.
- aque_ tache (Eompgxe ou que% Compétences Capacités Questions Scores a reporter ici
tion fait appel a plusieurs compé- 5 . = Rechercher, extraire et organiser I'information. = T
tences mais n’est évaluée que pour | > 2PProPrier
celle indiquée. Analyser = Emettre une conjecture, une hypotheése. =2

Les questions faisant apparaftre le = Proposer une méthode de résolution, un protocole expérimental. = 3

symbole & peuvent présenter zéro,

Raisonner

Choisir une méthode de résolution, un protocole eéxpérimental.

une ou plusieurs bonnes réponses. Réaliser = Exécuter une méthode de résolution, expérimenter, simuler. * 23

L,es autres ont une unique bonne = Controler la vr e d"une conjecture, d'une hypothése.

reponse. Valider = Critiquer un résultat, argumenter

Les questions grisées et indiquées

par le signe <p sont cochées par le Gty = Rendre compte d'une démarche, d'un résultat, a I"oral ou a T"écrit. =2

professeur. TOTAL 7

AT Autonomie totale
AP Autonomie partielle
RC Résultat correct

RF Rien fait

-

NS -
-@- Les robots suiveurs

Beaucoup de robots suiveurs de ligne sont utilisés dans les usines, les entrep6ts, les hopitaux et méme restaurants ! Certains
des premiers véhicules autoguidés (AGV) ont été des robots suiveurs de ligne. lls pourraient suivre une ligne visuelle peinte
ou incorporée dans le sol ou le plafond ou un fil électrique dans le sol. Le premier AGV a été inventé dans les années 1950
et au moment ou il était tout simplement un camion de remorquage qui suivait un fil dans le plancher. Aujourd’hui, les
AGV sont utilisés dans presque tous les secteurs : le transport de matériaux, sur les lignes d'assemblage, I'acheminement
des produits dans les entrepbts, mais aussi la nourriture dans les restaurants ou les médicaments dans les hdpitaux.

Remarque

Le robot Ozobot est fragile. Merci de prendre soin du matériel qui vous est confié

Question 1 Approprier : Jouons un peu

..................................................................................................... OAT OAP ORC
Sur la feuille de papier proposée par le professeur :

1. tracer un trait noir ou une courbe a |'aide d'un feutre épais

2. mettre le robot sous tension et le calibrer en suivant les
indications proposées par le professeur.

3. observer I'évolution du robot et la qualité de son déplace-
ment selon |'épaisseur de votre trait noir.

4. utiliser quelques pistes proposées par le professeur et ob-
server de nouveau

Selon vous : Qu'est ce qu'un robot suiveur?
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Question 2 Analyser  Réaliser  Communiquer : Mesurer le temps mis pour parcourir un périmétre

...................................................................................................... OAT OAP ORC

Dans cette question vous allez utiliser le robot Ozobot pour chronométrer le
temps mis par celui-ci pour effectuer un périmétre.

1. choisir le périmétre de votre choix.
mettre le robot sous tension et le placer sur votre périmétre.

3. chronométrer (montre, téléphone, chronométre) le temps que met votre
robot pour effectuer un seul tour de la figure.

pour chaque expérience, consigner le résultat dans le tableau ci-dessous.

5. si les résultats vous semblent reproductibles, effectuer un calcul du
temps moyen

6. rédiger une phrase de conclusion vous permettant de communiquer le
temps moyen mis par Ozobot pour effectuer le parcours du périmétre.

essai n°1 essai n°2 essai n°3 essai n°4 essai n°5 Moyenne
Conclusion
Question 3 Réaliser ~ Analyser : Résolution d'un probleme du premier degré

Remarque

Pour cette question :
= choisir un cercle si vous avez travaillé avec un rectangle ou carré
= choisir un rectangle ou carré si vous avez travaillé avec un cercle

(%

la question précédente.
la question précédente.

(0%

%On rappelle :

Périmetre du rectangle : P = 2L + 2] ou L désigne la largeur et [ la longueur.
Périmetre du carré : P =4 X a ol a désigne |a longueur du co6té.
Périmétre ou circonférence du disque : P = 27 R ou R désigne le rayon du disque.

1. Selon votre cas, proposer une méthode utilisant le robot Ozobot pour déterminer le rayon du disque ou la longueur du
rectangle (la largeur est de 10 cm) ou la longueur du c6té du carré permettant d'obtenir la méme valeur que le périmétre
de la figure de la question 2.

2. A votre avis, quelle hypothése faut-il faire concernant la vitesse du robot Ozobot ?

Mettre en ceuvre votre proposition et mesurer le temps nécessaire pour parcourir votre nouveau périmeétre. Faire 5 mesures
et compléter le tableau ci-dessous.

essai n°1 essai n°2 essai n°3 essai n°4 essai n°5 Moyenne

4. Afin que Peercie = Pyuadrilatere il €st nécessaire que les temps de parcours Teercre et Tyuadrilatere SOiENt égaux.
x désignera l'inconnue que vous recherchez.
Répondre au probléeme avec I'aide de votre professeur qui traitera un exemple.

5. Construire la figure correspondante et vérifier.
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