ABARL Le roque DRAEA

On ne peut roquer qu'une seule fois dans la partie.

Il est possible de faire un roque si :
* la tour et le roi n'ont pas bougé depuis le début de la partie

* il n'y a pas de pieces entre le roi et la tour

* le roi n'est pas en échec et ne va pas sur une case o il est en échec

Faire un roque vaut un coup.
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Le grand roque
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